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3D dokumentace byla realizovana v ramci projektu TL03000574/GULAG-VR,
_ ktery je spolufinancovan se statni podporou Technologické agentury CR v ramci
C R Programu ETA.




3D galerie predméti Gulagu je realizovana na platformé Sketchfab.com a dostupna je
prostiednictvim tohoto odkazu (obr. 1). Obsahuje digitalni trojrozmérné modely pfedméta z tabora
Gulagu ziskané béhem expedic k tzv. Mrtvé trati ¢i do Mramorové soutésky.
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Obr. 1 Digitalni depozitar Gulagu (https://sketchfab.com/gulag.cz).

Podrobna trojrozmérna dokumentace artefaktli vznikla technologii obrazové korelace (SftM
fotogrammetrie). Jednd se o bezkontaktni fotografickou metodu, kterd je zalozena na principu
kvalitniho snimkovani z rznych Ghld s dostatecnym piekryvem mezi jednotlivymi snimky tak, aby
cely viditelny povrch predmétu zajmu byl zaznamenan ze vSech stran. Série nékolika set
»fotosnimk“ jsou poté vyhodnoceny ve specidlnim programu (v tomto piipad¢ software
RealityCapture; obr. 3), v némz je z nich v nékolika krocich vygenerovan presny digitalni odraz —
3D model s fotorealistickym zobrazenim.

Artefakty byly nafoceny digitalni zrcadlovkou Canon EOS 90 D s objektivem Canon EF-S 60
mm f/2,8 Macro USM a to bud’ pifimo v terénu (in situ), nebo na automatické oto¢né platforme
Foldio360 s osvétlenim Foldio3 (obr: 2). Druhy jmenovany postup, ktery lze uplatnit pti zapajéce
predméti z partnerskych instituci, samoziejmé generuje vystupy vyssi kvality diky vhodnéj$im
zdrojovym datim (stale osvétleni, rovnomérné pokryti snimky a zaznamenani i téch skrytéjsich
casti predmétu; obr: 3).
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Obr. 3 Prostredi sofiwaru RealityCapture pro tvorbu 3D digitalnich modeli.



Tato netrividlni metoda trojrozmérné digitalizace, kterou mohou byt zdokumentovany
artefakty ¢i situace prakticky neomezenych rozmérti, mé vSak i1 sva uskali. Pfi jakémkoliv
snimkovani tak museji byt dodrzena urcitd pravidla: predmét musi byt zejména vhodné osvétlen a
béhem foceni se nesmi tvarové zménit, jinak na sebe nebudou pofizené snimky ,,pasovat®. Zvlasté u
artefaktti z meékkych, organickych materiald, ¢i u takovych, které se snadno zni¢i nebo rozlomi, to
vSak nelze snadno zajistit. Pfikladem miiZe byt pracovni obuv, kterd je vyrobena z kiize a nadto 1
v CasteCném rozkladu. Aby mohla byt nafocena ze vSech stran (tedy i zespodu), bylo efektivné
vyuzito soucasného zimniho pocasi — bota tedy byla cela nafocena zmrzla, jelikoz pouze tak zlstal
jeji tvar pii dokumentaci neménny.

Obdobné problémy se spojovanim jednotlivych fotografii nastavaji i u pfedmétl plochych
(desky, plechy) ¢i nepevného tvaru s tenkou sténou (plechova forma na chleba). Jejich prekonani
vyzaduje jiz vysoké znalosti, které se odrdzeji v maximalni optimalizaci sbéru  dat a zvoleni
idealniho postupu ve zpracovani. I tak se ovSem stava, ze 3D model komplikované¢ho piredmétu
vznikne aZ po n¢kolika nepovedenych pokusech a obcas i dlouhého promysleni, ,,jak vSe nachystat
tak, aby to fungovalo.*



